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Nagra viktiga regelforandringar




Regel 1.3¢c(4); Tillampa plikt vid flerfaldiga
regelbrott

Mellanliggande handelser avgér om spelaren ska fa flera
plikter eller bara en.

Det finna bara tva mellenliggande handelser:

-- Fullbordande av ett slag

-- Medvetande om ett regelbrott

(Man behover alltsa inte langre ta hansyn till relaterade
eller inte relaterade handelser)




Klargérande 1.3(4)/1 ; Tillampa plikt vid flerfaldiga regelbrott; Exempel 1

* En spelare lyfter sin boll pa spelfdltet for att identifiera den utan att markera bollens lage
 Enannan medtavlare sager till spelaren om plikten och att spelaren far ett slags plikt enligt Regel

7.3
* Innan bollen aterplaceras, rengor spelaren bollen mer an nédvandigt for att identifiera den, vilket

ocksa ar ett brott mot Regel 7.3

Vad blir deras domslut?
Nar spelaren gjordes medveten om den forsta plikten, var detta en handelse som kom emellan och

darfor far spelaren ocksa ett slags plikt for att reng6ra bollen, vilket innebar att spelaren totalt far
tva slags plikt (Ny)




Klargorande 1.3(4)/2 ; Tillampa plikt vid flerfaldiga regelbrott; Exempel 2

* |slagspel tar en spelare lattnad fran ett oflyttbart tillverkat foremal nara green men droppar av
misstag en boll pa fel plats

* |Innan bollen spelas tar spelaren bort sand pa sin spellinje pa spelfaltet, vilket ar ett brott mot
Regel 8.1, och slar sedan ett slag fran fel plats

Eftersom det inte var nagon handelse som kom emellan borttagandet av sanden och spelet fran fel
plats, far spelaren bara en allman plikt, dvs totalt tva slags plikt. (Ny)




Regel 3.3b(1); Markorens skyldigheter: Fora in och intyga scoren for hal pa
scorekort

Om spelaren haft mer dn en markor, maste varje markor intyga scoren pa de hal dar han/hon var markor,
men om en av markorerna sett spelaren spela alla hal, far den markéren intyga scoren for alla halen




Regel 3.3b(4); Spelaren ar inte ansvarig for att ange handicap pa
scorekort eller summera scorer

Spelaren ar inte langre ansvarig for att ratt handicap star pa scorekortet. Galler aven vid foursome — Regel
22.1
(MLR L-2 kan aterge ansvaret)




Klargorande 3.3b(4)/1;
Plikt for spelare som avsiktligt underlater att uppmarksamma Tavlingsledningen pa ett administrativt misstag

Tavlingsledningen ar ansvarig for att summera spelarnas halscorer och, i en handicaptavling, for att faststalla
hur manga handicapslag som spelaren kommer att fa for ronden och att berdkna spelarens nettoresultat

Om Tavlingsledningen gor ett fel nar den utfor nagon av dessa skyldigheter, ar detta ett administrativt misstag
och det finns ingen tidsgrans for att ratta till ett sadant misstag (Regel 20.2d(2))

Men om en spelare lagger marke till ett sadant misstag, ar spelaren skyldig att uppmarksamma
Tavlingsledningen pa misstaget. Om det upptacks att spelaren lade marke till ett sadant misstag och spelaren
avsiktligt underlat att uppmarksamma Tavlingsledningen pa detta, bor Tavlingsledningen diskvalificera
spelaren enligt Regel 1.2a (Allvarligt fall av daligt uppférande). (Ny)
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MLR L-1; Scorekortet saknar spelarens eller markorens signatur

En Tavlingsledning kan modifiera diskvalifikation till tva slags plikt om scorekortet saknar
signering av spelare eller markor

Denna MLR finns pa SGF:s Regelkort fran 2023 och kommer dven att tillampas pa de
Lokala Regler som ska gélla pa klubbarna inom OLGF 2023




Regel 4.1a(2); Anvandning, lagning eller utbyte av en klubba
som skadats under en rond

Om en klubba skadas, forutom som ett resultat av ett vredesutbrott, sa far den ersattas

(MLR G-9 kan begransa rattigheten)




Regel 4.1a(3) Undantag; Justerbar klubba aterstalld till
ursprunglig position eller borttagande av otillatna externa delar

Om en spelare startar med en klubba som har nagot inte tillatet yttre tillboehdr, men tar bort det innan
spelaren slar ett slag sa far spelaren ingen plikt




Regel 5.2 Ovning pa banan fére eller mellan ronder

* | syfte att tillampa denna regel: innebar “Ovning pa banan” att spela en boll, eller
prova ytan pa en green pa nagot hal genom att rulla en boll eller gnugga ytan och

* Denna begransningar for dvning pa banan fore eller mellan ronder galler bara
spelaren, inte spelarens caddie




Klargorande 5.2/1; Inneborden av “bana” i Regel 5.2
(6vning pa banan fore och mellan ronder)

| Regel 5.2 anvands ordet “bana” till att avse halen som anvands for varje rond av tavlingen som
ska spelas den dagen

Exempel pa nar 6vning ar tillaten fore en rond innefattar nar:
e En spelare som ska spela en tavling pa en bana far spela pa den andra banan tidigare samma
dag, aven om bada banorna ligger pa samma omrade utan nagra granser mellan de tva

e En spelare som ska spela en tavling pa halen 1-9 far spela pa halen 10-18 tidigare samma dag
(Ny)




Regel 6.3b(3); Att sla slag mot en felaktigt inbytt boll

Om en spelare slar ett slag mot en felaktigt inbytt boll far spelaren nu : ett slags plikt

(Spelaren mdste sedan avsluta hdlet med den felaktigt inbytta bollen.)




Regel 9.3; Bollen rubbad av naturkrafter

Om naturkrafter (t ex vind eller vatten) orsakar att en spelares boll i vila rubbas:
blir det ingen plikt och bollen maste spelas fran sitt nya lage

Undantag 1 — Boll pa green maste aterplaceras om den rubbas efter att ha lyfts och aterplacerats:
Detta galler oavsett vad som orsakade att den rubbades, inklusive
naturkrafter




Regel 9.3; Bollen rubbad av naturkrafter

Om naturkrafter (t ex vind eller vatten) orsakar att en spelares boll i vila rubbas: blir det ingen plikt och
bollen maste spelas fran sitt nya lage

Undantag 2 - Boll i vila maste aterplaceras om den rubbas till ett annat omrade pa banan eller out of
bounds efter att ha droppats, placerats eller aterplacerats

Klargorande 13.1d(2)/1;
Men nar ndarmaste punkten for fullstandig lattnad ar pa spelfaltet och bollen rubbas av naturkrafter

efter att ha placerats pa denna punkt, maste den spelas fran dess nya punkt om inte Regel 9.3,
Undantag 2 galler.




Regel 10.2b(1); Fa hjalp av caddie med spellinje eller
annan riktningsinformation

Nar en spelares caddie hjalper spelaren med spellinjen eller annan riktningsinformation, galler
foljande begransningar for caddien:

Caddien far inte lagga ned ett foremal pa marken for att ge sddan hjalp och spelaren kan inte
undvika plikt genom att ta bort foremalet innan slaget slas




Regel 10.2b(4); Otillatet omrade for en caddie innan en
spelare slar ett slag

Denna regel forbjuder inte spelaren att fa hjalp genom att [dta en annan person an
spelarens caddie sta i det otillatna omradet for att hjalpa till att folja en bollbana




Regel 11.1b(2); Nar en boll spelas fran green (MLR D-7 nu inskriven i reglerna)
Om en spelares boll i rorelse som spelats fran green av misstag traffar spelaren sjalv eller
nagot utomstaende, maste bollen normalt spelas som den ligger

Men, om det ar kant eller sa gott som sakert att bollen i rorelse traffat nagot av féljande
pa green, maste spelaren sla om slaget genom att spela den ursprungliga bollen eller en
annan boll fran den punkt dar slaget slogs (se Regel 14.6)

-- Varje annan person an:
e spelaren eller
* en person som passar flaggstangen (detta tacks av Regel 13.2b(2), och inte av
denna regel).

-- Ett flyttbart tillverkat foremal utom:
* klubban som anvants for att sla slaget,
* en bollmarkering,
* en bollivila (se Regel 11.1a om plikt galler i slagspel) eller
* en flaggstang (detta tacks av Regel 13.2b(2), och inte av denna regel)

-- Ett djur utom de som definieras som ett |16st naturforemal (t ex en insekt).

Om spelaren slar om slaget, men gor det fran fel plats, far spelaren den allmanna

||| plikten enligt Regel 14.7

)/ Om spelaren inte slar om slaget, far spelaren den allminna plikten och slaget riknas, men
spelaren har inte spelat fran fel plats.

O e)
O rrgnes™



Regel 14.2d(1); Var bollen ska aterplaceras om det
ursprungliga laget har forandrats; (boll i sand)

Om laget for en lyft eller rubbad boll i sand, som maste aterplaceras har férandrats, maste
spelaren aterskapa laget for bollen sa gott det gar och en liten del av bollen far [amnas synlig

Om spelaren inte gor detta men spelar fran ratt plats far spelaren den allmanna plikten




Regel 14.3c; En boll som droppas pa ett riktigt sdtt maste

stanna inom latthadsomradet
Lattnad pa flagglinjen; Enligt Regel 16.1c(2), 17.1d(2), 19.2b och 19.3b

Bollen maste droppas pa flagglinjen pa en plats som tillats av den regeln, och punkten som
bollen droppats pa bildar ett |latthadsomrade pa en klubblangd fran dar bollen forst vidrort
marken




Regel 16.3b & Klargorande 16.3b/1;
Ta lattnad for pluggad boll nar referenspunkten direkt

bakom bollen inte ar pa spelfiltet

Referenspunkten maste vara pa spelfaltet
Om punkten precis bakom bollen inte ar pa spelfaltet ska man hitta ndrmaste punkt som ar pa

spelfaltet och inte ndrmare hal som referenspunkt. (C 16.3b/1)

Referenspunkt

E e Ty
- Vilj ndrmaste referenspunkt som inte &r ndrmare hal




Regel 25

&, Regel 25 galler for alla tavlingar, inklusive alla spelformer.

Det ar en spelares funktionsnedsattningskategori och behorighet som
bestammer om spelaren far anvanda sig av de sarskilda modifierade
reglerna i Regel 25.

Regel 25 modifierar vissa regler for spelare inom féljande
funktionsnedsattningskategorier:

v’ spelare som ar blinda (vilket inkluderar vissa nivaer av
synnedsattning),

v spelare som dr amputerade (d v s bade spelare med arm- och
bendefekter och de som forlorat armar eller ben),

v spelare som anvander rorelsehjidlpmedel samt

v’ spelare med intellektuell funktionsnedsattning







Regel 3.2b - Skankningar

En spelare skanker motspelaren halet, men upptacker sedan att han/hon hade halat ut
med farre slag an motspelaren.
Var skankningen giltig?

MATCH 'PLAY

CHAMPIONSHIP

Inte giltig

Klargérande 3.2b(1)/2

Skdankning inte giltig nar resultatet av hal redan har avgjorts

Om en spelare skdanker motspelaren halet, men sedan upptacker att spelaren hade
halat ut med farre slag, var skankningen inte giltig eftersom halet redan hade
avslutats. (Ny)




Klargorande 3.2¢(1)/2 — Spelare ger motspelare felaktig
information om handicap fére handicapmatch

Om en spelare ger motspelaren felaktig information med avseende pa spelarens handicap, och

detta resulterar i att spelaren ger for fa eller far for manga slag, ar spelaren diskvalificerad
enligt Regel 3.2¢(1).

B
MATCH/PLAY

CHAMPIONSHIP

Till exempel, en spelare meddelar en motspelare en felaktig exakt handicap eller
spelhandicap som spelaren beraknat felaktigt, och detta anvands for att bestamma
hur manga handicapslag det ska vara i matchen. Om detta innebar att spelaren
kommer att fa for manga eller ge for fa handicapslag pa grund av den felaktiga

informationen, och detta misstag inte rattas till innan motspelaren gor sitt nasta
slag, ar spelaren diskvalificerad. (Ny)




Klargorande 4.3a/2 — Nar anvandning av hjdlpmedel for
att rikta in bollen resulterar i regelbrott

Om en spelare anvander ett hjalpmedel for att rikta in bollen (se definition i
Utrustningsregler (Equipment Rules 6.7)) for att visa spellinjen och sedan placerar sin boll
enligt anvisning fran detta hjalpmedel, bryter spelaren mot Regel 4.3a.

Till exempel, en spelares boll blir liggande pa green och spelaren markerar sin bolls
lage med ett hjalpmedel for att rikta in bollen. Nar detta gors, placeras hjalpmedIet
for att rikta in bollen for att visa spellinjen. Om spelaren sedan lyfter och
aterplacerar sin boll (vilket innefattar att rotera den) sa att en markering pa bollen
anpassas till hjalpmedlet for att rikta in bollen, bryter spelaren mot Regel 4.3a (Ny).




Klargérande 5.2/1 — Innebdrden av “bana” i Regel 5.2
(6vning pa banan fore och mellan ronder)

| Regel 5.2 anvands ordet “bana” (nar det inte anvands som en definition i kursiv stil) till att avse
halen som anvands for varje rond av tavlingen som ska spelas den dagen.

Exempel pa nar 6vning ar tillaten fore en rond innefattar nar:

* En spelare som ska spela en tavling pa en bana far spela pa den andra banan tidigare samma
dag, dven om bada banorna ligger pa samma omrade utan nagra granser mellan de tva.

* En spelare som ska spela en tavling pa halen 1-9 far spela pa halen 10-18 tidigare samma dag.

(Ny)




Klargorande 6.4b(1)/1 - Innebdrden av ”i samma
ordning” i Regel 6.4b(1) nar spelare spelade i fel
ordning pa féregaende tee

Uttrycket ”i samma ordning” i Regel 6.4b(1) syftar pa den ordning i vilken spelarna i
gruppen skulle ha spelat fran foregaende tee, dven om de spelade i en annan ordning.

Till exempel, spelare A har honndren pa hal 6, men spelare B spelar forst fran tee for
att vinna tid. Om spelarna har samma score pa hal 6, stannar honnoren pa hal 7 kvar

hos spelare A, eftersom det ar samma ordning i vilken spelarna skulle ha spelat fran
foregaende tee om de inte valt att spela “ready golf”. (Ny)




Klargérande 9.2b/1 — Avgéra om spelarens atgarder
fick bollen att rubbas nar utrustning ar inblandad

Regel 9.4 giller nar det ar kant eller sa gott som sakert att spelarens atgarder orsakade att
spelarens boll rubbades. Detta innefattar nar en spelares atgarder orsakar att ett foremal rubbar
bollen. Men Regel 9.4 galler inte alltid nar spelarens boll har rubbats och spelarens utrustning ar
inblandad.

Exempel pa nar Regel 9.4 giller, eftersom det ar kant eller sa gott som sakert att spelarens
atgarder var orsaken till att bollen rubbades, innefattar nar spelaren:

e Satter ner sin bag pa en sluttning och bagen omedelbart faller ner pa bollen och rubbar den.
e Tappar en klubba vilket far bollen att rubbas.

Exempel pa nar Regel 9.6 galler, eftersom det inte ar kant eller sa gott som sakert att spelarens
atgarder var orsaken till att bollen rubbades, innefattar nar spelaren:

e Satter ner sin bag och det gar en stund innan bagen faller ner pa bollen och rubbar den.

e Lamnar en handduk ovanpa sin bag varpa handduken blaser ner pa marken och far bollen att
rubbas Dessa principer skulle ocksa galla for att avgdra om en motspelares atgarder orsakade
att en spelares boll rubbades (Regel 9.5). (Ny)




Klargorande 10.2b(4)/1 — Caddie i otillatna
omradet ger hjalp innan spelaren borjar ta stans

Regel 10.2b(4) hindrar en caddie fran att avsiktligt sta i det otillatna omradet for
att hjalpa spelaren att sikta. Detta sakerstaller att siktandet mot det avsedda
malet ar en utmaning som spelaren ensam maste klara av. | en situation dar en
spelare annu inte har borjat ta sin stans for slaget men:

e spelarens fotter eller kropp ar nara ett lage dar hjalp med att sikta skulle
kunna ges, och

e caddien avsiktligt star i det otillatna omradet och ger hjalp med siktandet,
anses spelaren ha borjat ta en stans for slaget (aven om spelarens fotter inte ar i

det laget). (Ny)




Klargérande 11.1b/3 — Vad som ska goras nar boll spelad
fran nagonstans utom fran green paverkas eller plockats
upp av ett djur

FOrst maste man ta ratt pa om djuret tog bollen nar den
var i vila eller rorelse.

Regel 9.6
| vila: Bollen skall aterplaceras pa den punkt dar djuret
tog den. Om man inte vet exakt sa skall den uppskattas.

Regel 11.1b(1)

| rorelse:

Pa spelfatet: Punkten dar djuret tog bollen maste
uppskattas. Det blir referenspunkten direkt under pa
marken. Droppa inom en klubblangder, inte ndrmare hal.
Pa green: En boll skall placeras pa den

uppskattade punkt dar den plockades

upp




Klargorande 14.1c/2 — Nar en rubbad boll far rengoras

Nar en rubbad boll har lyfts pa grund av att en regel kraver att den ska aterplaceras, far bollen
alltid rengoras, med undantag for de fyra situationer som beskrivs i Regel 14.1c.

Till exempel, om en spelares boll blir liggande mot ett flyttbart tillverkat foremal och bollen
rubbas nar det flyttbara tillverkade foremalet tas bort, maste spelaren aterplacera bollen pa
sin ursprungliga punkt (Regel 15.2a(1)) och far rengora bollen innan detta gors. (Ny)




Klargorande 14.2c/3 — En boll far inte tryckas ner i marken
nar den aterplaceras

Nar en boll aterplaceras maste den aterplaceras pa sin ursprungliga punkt. Den ursprungliga
punkten innefattar samma vertikala lage som bollen var i innan den lyftes eller rubbades. Om
bollen inte stannar kvar nar spelaren forsdker aterplacera den, maste spelaren folja
forfarandet i Regel 14.2e (Vad man ska gbéra om aterplacerad boll inte stannar kvar pa sin
ursprungliga punkt) i stallet for att trycka ner bollen i marken. . il . A

Bollen rubbas
Bollen maste aterplaceras

pa sin ursprungliga punkt

Till exempel, en spelares boll stannar mot ett flyttbart tillverkat féremal pa sluttningen i en
bunker. Om bollen rubbas nar det tillverkade féremalet tas bort, maste bollen
aterplaceras. Om bollen inte stannar pa den ursprungliga punkten, maste spelaren placera
bollen pa den narmaste punkten i bunkern dar bollen stannar och som inte ar narmare
halet. Om spelaren i stallet trycker ner bollen i sanden, har spelaren aterplacerat bollen pa
en fel plats (Regel 14.7) och har andrat dess lage (Regel 14.2d) och maste ratta till

S || misstaget genom att lyfta bollen (Regel 14.5b(2)), &terskapa det ursprungliga liget och
aterplacera bollen enligt Reglerna 14.2c och 14.2e. (Ny)




Klargérande 18.2a(1)/3 — Inneboérden av “rimlig tid att géra det” nar boll
identifieras

Regel 18.2a(1) sager att en spelare snarast maste forsdka identifiera en boll som hittas, nar det ar troligt att
den hittade bollen kan vara spelarens boll. Och nar detta gors, har spelaren ratt till rimlig tid for att identifiera
den. Men sa lange som spelarens boll har hittats men inte identifierats under soktiden pa tre minuter, har
spelaren aterstoden av dessa tre minuter pa sig for att identifiera den. Men nar en boll hittas nara slutet pa
soktiden pa tre minuter, ar det rimligt att tillata spelaren upp till en minut for att identifiera bollen.

Till exempel, en spelare hittar en boll i ett trad 2 minuter och 30 sekunder efter att letandet
borjade men kan inte direkt identifiera den som sin. | detta fall ar det rimligt att ge spelaren
en minut for att forséka identifiera bollen, vilket innebar att om spelaren kan identifiera den
inom 3 minuter och 30 sekunder efter att letandet borjade, ar bollen inte forlorad. Men om
spelaren upptacker att det inte ar spelarens boll efter att soktiden pa tre minuter har gatt
ut, ar spelarens boll nu forlorad och spelaren har ingen ytterligare tid att leta. P4 samma
satt, nar en boll hittas nara slutet pa soktiden pa tre minuter men spelaren inte befinner sig
dar bollen hittas, ger Regel 18.2a(1) ocksa spelaren en rimlig tid att komma fram till platsen
"5\, dar bollen ar, och nar spelaren ar dar, ar det rimligt att ge spelaren upp till en minut for att

K » // identifiera den. (Ny)




Andringar bland definitionerna
2023




Fel boll/1 — Del av fel boll dr fortfarande fel boll

Om en spelare slar ett slag pa en del av en dvergiven boll som spelaren av misstag trodde var
bollen i spel har spelaren slagit ett slag pa en fel boll och Regel 6.3c géller.




Fel plats

Varje plats pa banan utom en plats dar spelaren maste eller far spela sin boll enligt
reglerna. Exempel pa spel fran fel plats ar:

- att spela en boll efter att ha aterplacerat den pa fel punkt, eller utan att aterplacera
den nar sa kravs enligt reglerna,

- att spela en droppad boll utanfor det tillatna lattnadsomradet,

- att ta lattnad enligt fel regel, sa att bollen droppas pa och spelas fran en plats som inte
reglerna tillater och

- att spela en boll fran en spelforbudszon (inkl. fel green) eller nar en spelférbudszon (fel
green) inverkar stérande pa spelarens omrade for avsedd stans eller sving

En spelare har inte spelat fran fel plats i foljande situationer:

- nar en boll har spelats fran en plats utanfor tee nar spelet av ett hal paborjas eller i ett
forsok att ratta till detta fel (se Regel 6.1b), eller

\\ - ndr en boll har spelats fran dar den har stannat, nar det i stéllet kravdes att spelaren
slog om ett slag.




Forlorad boll

Statusen for en boll som inte hittas inom tre minuter fran det att spelaren eller spelarens
caddie (eller spelarens partner eller partnerns caddie) borjar leta efter den.

En boll blir inte forlorad som en foljd av att spelaren forklarar den som forlorad. Om en
spelare avsiktligen forsenar starten av letandet for att |[ata andra personer leta at sig,
startar soktiden nar spelaren skulle ha kunnat vara pa plats for att leta, om spelaren inte
hade drojt med att ta sig till omradet.

Om sokandet borjar och sedan tillfalligtvis avbryts av nagon fullgod orsak (t ex nar
spelaren slutar leta vid avbrott i spel eller maste kliva at sidan for att vanta pa att en
annan spelare ska spela) eller nar spelaren av misstag har identifierat fel boll:

Tiden mellan avbrottet och nar letandet aterupptas riaknas inte, och

den tillatna tiden for letande ar totalt tre minuter, och tiden for letande raknas bade
fore avbrottet och efter att letandet aterupptas.




Forlorad/1 - Soktiden fortsatter nar spelare aterviander for att spela
provisorisk boll

Om en spelare har borjat leta efter sin boll och atervander till platsen for foregaende slag for
att spela en provisorisk boll fortsatter tre-minuters sktiden oavsett om nagon fortsatter att

leta efter spelarens boll eller inte.




Forlorad/2 - Soktiden nar det letas efter tva bollar

Nar en spelare har spelat tva bollar (t ex bollen i spel och en provisorisk boll) och letar efter
bada beror det pa hur nara varandra de tva bollarna ar for att spelaren ska ha ratt till tva
separata tre-minuters soktider. Om bollarna ar i samma omrade dar de samtidigt kan letas
efter, tillats spelaren bara tre minuter for att leta efter bada bollarna. Men om sannolikheten
ar att bollarna ar for langt ifran varandra for att kunna letas efter samtidigt, tillats spelaren tre
minuters soktid for varje boll. Dessutom, dven om bollarna ar i samma omrade, kan det finnas
andra faktorer som gor att spelaren far tre minuters soktid for bada bollarna. Exempel pa
detta ar nar:

- Den ursprungliga bollen sags ga in i buskarna medan den provisoriska bollen ar i ruffen i
narhet, men inte i buskarna, eller

- Den ursprungliga bollen studsade pa fairway och nadde precis ruffen, medan den
provisoriska bollen landade mycket langre in i ruffen an dar den ursprungliga bollen kunde ha
hamnat.




Halad/1 — Hela bollen maste vara under ytan for att vara halad nér den ar
pluggad i halets sida

Nar en boll ar pluggad i halets sida och hela bollen inte ar under greenens yta ar bollen inte
halad. Detta galler aven om bollen vidror flaggstangen.




Integrerat foremal (JH: Tidigare organiskt foremal)

Ett konstgjort foremal som av tavlingsledningen definierats som en del av utmaningen att
spela banan och fran vilket lattnad utan plikt inte ar tillaten. Integrerade foremal
betraktas som oflyttbara (se Regel 8.1a).

Men om en del av ett integrerat foremal (t ex en grind eller dorr eller en del av en
ansluten kabel) 6verensstaimmer med definitionen for ett flyttbart tillverkat foremal,
betraktas den delen som ett flyttbart tillverkat foremal. Konstgjorda féremal som av
tavlingsledningen definierats som integrerade foremal ar inte tillverkade féremal eller

foremal for banans grans.




Latthadsomrade

Omradet dar en spelare maste droppa en boll nar lattnad tas enligt en regel. Med
undantag for lattnad pa flagglinjen (se Regel 16.1¢(2), 17.1d(2), 19.2b och 19.3), kraver
varje lattnadsregel att spelaren anvander ett sarskilt lattnadsomrade, vars storlek och
|lage grundas pa dessa tre faktorer:

1. Referenspunkt: Den punkt fran vilken storleken pa ett lattnadsomrade mats upp.

2. Storlek pa latthadsomrade, matt fran referenspunkten: Latthadsomradet ar antingen
en eller tva klubblangder fran referenspunkten, men med dessa begransningar:

3. Begransningar av lattnadsomradets lage: Laget for lattnadsomradet kan begransas pa
ett eller flera satt, till exempel, sa att:

- det bara finns inom vissa definierade omraden pa banan, t ex bara pa spelfaltet, inte i
en bunker eller i ett pliktomrade,

- detinte ar narmare halet an referenspunkten eller maste vara utanfor ett pliktomrade
eller en bunker som man tar lattnad fran eller

- detinte foreligger storande inverkan (som den definieras i den specifika regeln) fran
forhallandet fran vilket lattnad tas.




Lattnadsomrade (forts.)

Vid lattnad pa flagglinjen maste spelaren droppa pa linjen pa en plats som tillats av
regeln som tillampas, och punkten dar bollen forst traffar marken nar den droppas bildar
ett lattnadsomrade med en klubblangd i alla riktningar fran den punkten.

Nar det kravs att en spelare droppar en andra gang vid lattnad pa flagglinjen, far spelaren:

- byta punkt som bollen droppas pa (t ex droppa narmare eller langre fran halet), och
|attnadsomradet andras utifran den punkten, och

- droppa i ett annat omrade pa banan
Men att gora sa paverkar inte hur Regel 14.3c tillampas.

Nar klubblangder anvands for att bestamma storleken pa lattnadsomradet, far spelaren
mata rakt over ett dike, grop eller liknande, och rakt 6ver eller genom ett foremal (t ex
trad, stangsel, mur, tunnel, dranering eller sprinklerlock), men det ar inte tillatet att mata
genom mark som naturligt sluttar uppat eller nedat.

(JH: Lokal regel kan férbjuda matning 6ver, under eller genom ett foremal)




Mark under arbete (ny textdel)

Nar pinnar anvands for att definiera eller visa gransen for mark under arbete, ar de
tillverkade foremal.

Mark under arbete/1 — Skada orsakad av tavlingsledningen eller
banpersonalen ar inte alltid mark under arbete.

Ett hal gjort av banpersonalen ar mark under arbete dven om det inte markerats som
mark under arbete. Men alla skador som orsakats av banpersonalen ar inte per
automatik, mark under arbete.

Exempel pa skada som inte per automatik ar mark under arbete innefattar:

- ett hjulspar gjort av en traktor (men tavlingsledningen har ratt att forklara ett djupt
hjulspar som mark under arbete).

- en gammal halplugg som sjunkit under greenytan men se Regel 13.1c (Tillatna
forbattringar pa green).




Utrustning

Allt som spelaren eller spelarens caddie anvander, har pa sig, haller eller bar. Foremal som
anvands for omsorgen om banan, t ex krattor, ar utrustning endast nar de halls eller bars av
spelaren eller caddien. Andra foremal an klubbor som bars av nagon annan at spelaren ar inte

utrustning, aven om de tillhor spelaren.




Nagra slutpapekande




Banans omraden

Spelfaltet omfattar hela omradet for banan
utom foljande:

o Tee g Bunkrar

@ Pliktomréden @ Greenen




Bunkrar och krattning

* |nga begransningar efter att en boll spelats ut ur bunkern. Efter att en boll i
en bunker spelats och den ar utanfér bunkern, far spelaren:

e vidrora sanden i bunkern utan plikt, och
e jamna ut sand i bunkern av omsorg om banan utan plikt.
Detta galler aven om bollen stannar utanfor bunkern och:

» det kravs av eller ar tillatet for spelaren att enligt reglerna ta lattnad med slag och
distans genom att droppa en boll i bunkern, eller

* sandenibunkern arispelarens spellinje for nasta slag fran en plats utanfor bunkern.

Men om bollen som kommer tillbaka i bunkern, eller om spelaren tar lattnad genom
att droppa en boll i bunkernspelats fran bunkern, géller ater begransningarna enligt Regel
12.2b(1) och 8.1a for den bollen som ar i spel i bunkern.



https://www.randa.org/sv-se/rog/2019/rules/the-rules-of-golf/rule-8

Pluggad boll

Boll maste vara pluggad pa spelfaltet. Lattnad tillats enligt Regel 16.3b endast nar en spelares
boll &r pluggad pa spelfaltet.

Undantag — Nér ldttnad inte tillats for boll pluggad pa spelfiltet
Det blir ingen lattnad enligt Regel 16.3b:

nar bollen ar pluggad i sand i ett omrade pa spelfdltet som inte ar nedklippt till fairwayhojd
eller lagre, eller

nar det ar uppenbart orimligt att spela bollen som den ligger pa grund av nagot som
spelaren inte har ratt att ta lattnad fran utan plikt (t ex nar en spelare inte kan sla
ett slag pa grund av var bollen ligger i en buske).



https://www.randa.org/sv-SE/rog/the-rules-of-golf/rule-16#16_3b
https://www.randa.org/sv-SE/rog/the-rules-of-golf/rule-16#16_3b

Pluggad boll (forts.)

Avgora om en boll ar pluggad. En spelares boll ar pluggad endast om:
den ar i sitt eget nedslagsmarke som ett resultat av spelarens foregaende slag, och
en del av bollen ar under markytan.

Om spelaren inte sakert kan avgdéra om bollen ar i sitt eget nedslagsmarke eller i ett
nedslagsmarke fran en annan boll far spelaren betrakta bollen som pluggad om det ar rimligt
att dra slutsatsen utifran den tillgangliga informationen att bollen ar i sitt eget nedslagsmarke.
En boll ar inte pluggad om den ar under markytan pa grund av nagot annat an spelarens
foregaende slag, t ex nar:

bollen blivit nedtryckt i marken av nagon som trampat pa den,
bollen har slagits rakt ner i marken utan att ha varit luftburen, eller

bollen har droppats nar man tagit lattnad enligt en regel.




Enkel sammanfattning av Regel 11.1 (av JH)

1. Bollen spelas utanfor green
A. Traffar ngn eller ngt = Ingen plikt

B. Bollen spelas dar den ligger om inte bollen hamnat pa nagon person, djur eller
nagot utomstaende som ror sig, Da skall bollen pa green placeras rakt under dar den forst
traffade ngn eller ngt och utanfér green droppas i ett l[attnadsomrade.

2. Bollen spelas fran green
A. Traffar ngn eller ngt = Ingen plikt om inte bollen traffar en annan boll i vila pa green.

B. Bollen spelas dar den ligger om inte bollen traffar nagot av nedanstaende objekt, Da skall
bollen spelas om och slaget annulleras.

Varje annan person an spelaren eller personen som passar flaggan.

Ett flyttbart tillverkat féremal utom spelarens klubba, en bollmarkering, boll i vila eller
flaggstangen.

Ett djur utom de som definieras som ett |6st naturféremal (t ex en insekt).
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